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REGULAMIN UZUPEŁNIAJĄCY

25-09-2010r

1.     Cel i charakter imprezy.
Impreza jest imprezą towarzyszącą VIII rajdu Bruegmann i przygotowana jest zgodne                      z Regulaminem Ramowym Konkursowej Jazdy Samochodem na rok 2010.
2. Organizator.

Organizatorem PUCHARU jest Automobilklub Włocławski.
3. Numer wizy ZO PZM

Numer wizy 23/TO/2010 wydana dnia   14.09.2010r.
4. Data i miejsce.

Impreza odbędzie się na terenie przyległym do Pałacu Bursztynowego 

Termin imprezy: 25 wrzesień 2010r

5. Zgłoszenia. 

W biurze rajdu Bruegmann lub przed startem Pucharu
 Wysokość wpisowego wynosi: 20 zł
Uczestnicy odpowiadają za zgodność z zadeklarowanymi danymi technicznymi samochodu podanymi w zgłoszeniu. Startować mogą kierowcy legitymujący się prawem jazdy minimum kategorii B. Załogę stanowią kierowca i pilot. Pilot musi mieć ukończone 17 lat (kierowca i pilot może posiadać licencję). Jazda obowiązkowo w kaskach.  Maksymalna ilość uczestników dopuszczonych do imprezy wynosi 40 załóg.
6. Władze imprezy:

 Zespół Sędziów Sportowych:
Przewodniczący 


 -   Paweł Sutorowski            S2-714/08
Członek 


 -   Michał Sutorowski          S2-715/08
Członek 


 -   Piotr Zasada                    S2-717/08 
· Dyrektor Imprezy



 -  Apolinary Bajuk              S2-530/02

· Sekretarz imprezy



 -  Anna Lewecka
· Kierownik biura zawodów oraz

odpowiedzialna za kontakty z zaw.
 
 -  Anna Lewecka


· Kierownik Komisji Obliczeń

 -  Jacek Kociszewski           S1- 617/03
7.    Przebieg imprezy:  

      Długość trasy „PROLOGU” wynosi 2,4 km. 
      Uczestnicy nie zatrzymują się na linii mety (meta lotna), lecz na linii mety stop (30 do 70 m za metą lotną). 

      Pomiar czasu na próbach dokonywany będzie z dokładnością do 0,01 sekundy. 
7. Podział na klasy: 
        Klasyfikacja generalna.

8. Harmonogram czasowy imprezy: 25.09.2010r.
     19:30  start pierwszej załogi
     22:00  ogłoszenie wyników –  niedziela 26 września godz. 19:30            
10.    Punktacja.
    W czasie przejazdu uczestnik otrzymuje następujące punkty karne.

     a/ 1 sekunda czasu przejazdu

1 pkt. karny

     b/ przewrócenie słupka


5 pkt. karnych

     c/ falstart



5 pkt. karnych

     d/ pomylenie trasy


limit (taryfa)

     e/  nieukończenie próby                                limit (taryfa)

     Limit to 150 % czasu najlepszego uczestnika na próbie.

11.   Protesty.

      Protesty  będzie można składać na wyniki prowizoryczne w biurze imprezy, w ciągu 30 minut od ich wywieszenia. 

      Interpretacja niniejszego Regulaminu i rozstrzyganie spraw spornych przysługuje ZSS.
12.   Klasyfikacja.

Uczestnicy będą klasyfikowani według otrzymania punktów karnych, tzn. sumy punktów karnych. 

Mniejsza liczba punktów karnych daje lepsze miejsce w klasyfikacji.

Uczestnicy klasyfikowani będą w klasyfikacji generalnej.
 13.  Nagrody.

 Trzech najlepszych w Klasyfikacji Generalnej.

14.   Ubezpieczenie. 

      Organizator ubezpiecza imprezę od OC. Kierowcy startujący na samochodach powinni posiadać ubezpieczenie 
OC oraz NW

15.   Odpowiedzialność.

      Uczestnik podpisując czytelnie wypełnione zgłoszenie do udziału w imprezie zobowiązuje się do podporządkowania przepisom  niniejszego regulaminu oraz poleceniom i komunikatom wydanym przez kierownictwo imprezy. 

      Organizator nie ponosi odpowiedzialności za wszelkie szkody i zdarzenia spowodowane przez uczestników imprezy 
      w stosunku do osób trzecich i ich mienia oraz w stosunku do uczestników.

Dyrektor Imprezy 

 Apolinary Bajuk
